C3 GimpO01 Fiche de I’éléve

Retoucher une photo de classe

Logiciel utilisé : Gimp

1. Mets I'image a I'endroit.
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Erballa da Divame

Cliquer sur I’image avec le bouton droit de la souris.
A partir du menu contextuel, cliquer sur Images,
Transformations et Rotation et 270 degrés pour
redresser la photo.

2. Si nécessaire, recadre I’image pour centrer le sujet principal et éliminer les bords blancs.

Avec l'outil ﬁ sélectionner une zone rectangulaire incluant tout le groupe déléves et
éliminant les bords blancs. Quand le cadrage est correctement défini, cliquer sur I'image.

3. Redimensionne I'image en la réduisant de moitié.

Dimensions en pixels
Largeur d'origine : 2704
Hauteur : 2052

Mouvelle largeur : [1332
Hauteur : | 1026]

Facteur d'échelle ¥ : [0.5000
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4. Insere du texte dans I'image.
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Cliquer sur I’image avec le bouton droit de la
souris. A partir du menu contextuel, cliquer sur
Image, puis Echelle de I'image...

Dans la boite de dialogue, saisir la nouvelle
largeur (c'est-a-dire la largeur d'origine divisée
par 2). Si le symbole b est apparent, la nouvelle
hauteur est calculée automatiquement.

Sélectionner l'outil ﬂ puis cliquer sur I'image. Dans la fenétre Outil Texte, choisir une police
et un corps, puis saisir le de Iégende. Cliquer sur le bouton OK. Le texte apparait alors sur
I'image comme une sélection. A I’aide de la souris, déplacer la sélection & I'endroit voulu.

5. Enregistre le fichier.

Cliquer sur I’image avec le bouton droit de la souris. A partir du menu contextuel, cliquer sur

Fichier, puis Enregistrer.



